Syketta-sahlyturnauksen saannot:

Saantotulkinnoissa noudatetaan Suomen Salibandyliiton saantdja ja tulkintoja.

1. Kentélla on samanaikaisesti 3 kenttapelaajaa/joukkue, ei maalivahteja. Vaihto-oikeus on
rajoittamaton (ns. lentava vaihto). Joukkueen maksimikoko on kahdeksan henkil6a.

2. Peliaika on 1 x 10 minuuttia alkusarjassa ja 1 x 12 minuuttia pudotuspeleissa.
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. Laidat rajaavat pelialueen, seka vaihtoaitiot.

N

. Mailana tulee kayttaa salibandymailaa. Pallona kaytetdén salibandypalloa.

(62

. Kaytetaan minisahlymaalia. Maalin koko 60 x 40 cm (leveys x korkeus).
6. Maalin edessa puolikaaren muotoinen maalialue, jonka sade on 150 cm.

7. Pelaaja ei saa koskettaa maalialuetta millaadn kehonsa osalla. Maalialueen yliastuminen
on kuitenkin sallittu. Mailalla pelaaminen on sallittua maalialueella.

8. Hyotkkaajapelaajan maalialuerikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti. Puolustuspelaajan
maalialuerikkomuksesta tuomitaan rangaistuslyonti.

9. Rangaistuslyonti suoritetaan keskipisteesta suoraan tyhjaan maaliin.

10. Maali syntyy, kun pallo ylittdd kokonaan maalilinjan. Hyokkaava pelaaja saa tehda
maalin vain mailalla.

11. Hyvaksytyn maalin jalkeen pelia jatketaan vastajoukkueen aloituslyénnilla omalta
kenttapuolelta erotuomarin vihellyksesta. Aloituslyénti ei saa menna suoraan maaliin.

Ottelun alussa ns. kiista-aloitus.

12. Mikali pallo katoaa pelialueelta, sisdanlyonnin suorittaa joukkue, joka ei pelannut
palloa yli. (Lyontipiste on noin yksi metri kentan reunasta, paadyissa kulmasta).

13. Vapaalyonti ja maalin jalkeinen sisdanlyonti voivat menna suoraan maaliin.
14. Jalalla saa ohjata pallon omaan mailaansa, sekd kanssapelaajalle.
15. Tahallinen kasien tai paan kayttaminen pallon tavoittelussa on kielletty.

16. Pelaaja ei saa nostaa mailaa lantiotason ylapuolelle. Palloa ei saa pelata mailalla tai
jalalla yli polvitason (ei hypp&aamallakaan).

17. Mailalla saa pelata vain palloa. Vastustajan mailan painaminen, sitominen ja
nostaminen on kielletty. Myds vastapelaajan lydminen on kielletty.
18. Taklaaminen, kiinnipitaminen ja estdminen on kielletty.



19. Kenttdpelaaja ei saa pelata ilman mailaa. Rikkoutunut maila tulee poistaa kentalta
pelaajan toimesta valittomasti mailan rikkoutuessa.

20. Maasta pelaaminen on kielletty (=molemmat polvet tai toinen kasi on lattiassa).

21. Vapaalyonnin ja rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkomuksia ovat seuraavat:

evastustajan mailan nostaminen tai painaminen

ekorkealla mailalla pelaaminen

ehyppaaminen palloa pelattaessa

tahallinen kadella tai paalla pelaaminen

tahallinen vastustajan mailaan lydminen

maassa pelaaminen

vastustajan taklaaminen, kiinnipitdminen ja estaminen
rikkindisella mailalla pelaaminen

liian monta pelaajaa kentalla

mailan heittaminen

pelaaja ei siirry 1.5 metrin paahan pallosta vapaalyonnissa
vaarallinen pelitapa

Rangaistuslaukauksen voi tuomita myos rikkeesta, joka tapahtuu selvassa
maalintekotilanteessa, estden maalin.

Vapaalyonti tuomitaan edell& mainituiden rikkeiden tapahtuessa ja puolustava
joukkue saa asettaa muurin 1.5m paahan vapaalyonti paikasta. Jos vapaalyonnin
aiheuttanut rike tapahtuu 1.5m sisalla maalialueesta, mutta rike ei ole vakava,
siirretaan vapaalyontipaikka keskelle 1.5m paahan maalista, jolloin puolustava
joukkue saa asettaa muurin maalialueen rajalle.

Rangaistuslaukaus tuomitaan jos rike on vakava, tilanteessa on korkea
loukkaantumisriski tai rikkeelld estetdan varma maalintekopaikka. Talldin
puolustava joukkue ei saa asettaa muuria maalin eteen ja rangaistuslaukaus
suoritetaan kentan keskipisteesta tyhjaan maaliin. Rangaistulaukaus voidaan
tuomita myos epaurheilijamaisesta kaytoksesta tai toistuvista lievemmista rikkeista,
joista tuomari on huomauttanut.



Epaonnistuneen rangaistuslyonnin jalkeen vastaanottava joukkue jatkaa pelia
kulmapisteesta

22. Epaurheilijamaisesta kaytoksesta ja pelaajan tahallisesta vahingoittamisyrityksesta
seuraa rangaistuslyonti ja ottelu/pelirangaistus tai pahimmillaan turnauksesta sulkeminen.

23. Turnauksissa joukkueiden keskindisen paremmuuden maaraa saavutetut pisteet
(3 voitosta, 1 tasapelista, tappiosta 0). Tasapisteissa joukkueiden paremmuuden
maaraavat jarjestyksessa:

1. Maaliero

2. Tehdyt maalit

3. Paastetyt maalit

4. Arpa

24. FAIR PLAY!



